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Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

Eisenwarenhändler
Ein Händler verlangt für seine Waren folgende Preise:
7 Cent pro Schraube (engl. screw)
4 Cent pro Mutter (engl. screw nut)
2 Cent pro Unterlegscheibe (engl. grommet)
Schreiben Sie ein Programm namens PriceCalculator, das vom Anwender die Anzahl der Schrauben, Muttern
und Unterlegscheiben erfragt und dann den Gesamtbetrag berechnet und ausgibt.
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