Programmieren lernen

Aufgaben fir den Informatikunterricht http://www.programmieraufgaben.ch

Erng Ru billg? .

Zauberwurfelalgorithmen 5 _

. L . . . Author: Philipp G. Freimann

Schreiben Sie ein Programm, das von einem Algorithmus fir den (BBW

Zauberwurfel die Ordnugszahl ermittelt. (Berufsbildungsschule
Winterthur)
https://www.bbw.ch)

Die Ordnungszahl ist diejenige Anzahl, wie oft der Algorithmus ausgefihrt werden muss, damit der Wirfel in
seinen Startzustand gelangt. Mit anderen Worten: Wenn ich einen gelésten Wirfel habe und immer wieder
den selben Algorithmus darauf anwende: Wie lange dauert es, bis der Wurfel wieder geldst ist.

Ein Algorithmus fur den Zauberwlrfel besteht aus verschiedenen Drehungen. Diese werden meist durch
links

rechts

hinten

vorne

oben

unten

und durch

90, 180 oder 270 Grad Drehungen angegeben.

Naturlich muss noch abgemacht werden ob die mittleren Ebenen auch gedreht werden durfen, und in welche
Richtung jeweils gedreht wird. Doch die Notation Uberlassen wir in dieser Aufgabe komplett der
Programmiererin bzw. dem Programmierer.

Schreiben Sie also nun ein Programm, das einen Algorithmus in einer wohldefinierten Notation entgegen
nimmt und den Algorithmus solange anwendet, bis der Wirfel wieder geldst ist. Die Ausgabe des
Programmes ist dann die Ordnungszahl des Algorithmus.

Wer lernen will, wie man den Rubiks-Cube l0st, kann sich hier schlau machen:
https://www.youtube.com/watch?v=3hXWab6eelSE



https://www.youtube.com/watch?v=3hXWa6eeLSE
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