Programmieren lernen

Aufgaben fir den Informatikunterricht http://www.programmieraufgaben.ch
Chuck-a-Luck

Simuliere das Spiel Chuck-a-luck Author:  Philipp G. Freimann

Bei diesem Spiel bezahlt der Spieler pro Runde Euro 1.- als Einsatz. (BBW

Er darf nun nacheinander drei Wirfel werfen. Zeigt mindestens ein (Berufsbildungsschule
Wirfel eine 6, so erhalt er zunachst den Einsatz zurick. Winterthur)

Zudem erhalt er fir jede geworfene 6 Euro 1.- als Gewinn ausbezahlt. https://www.bbw.ch)

Liegt keine 6, so verliert er den Einsatz.

Starten Sie mit einem Kapital von Euro 1'000.- und simulieren Sie
1000 Runden.
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