Programmieren lernen

Aufgaben fir den Informatikunterricht http://www.programmieraufgaben.ch

Ganze Zufallszahlen

Die meisten Programmiersprachen kennen einen Author:  Philipp G. Freimann
Zufallszahlengenerator, der eine (pseudo-)zufallige Zahl zwischen 0.0 (BBW

(inklusive) und 1.0 (exklusive) erzeugt. (Berufsbildungsschule
Schreiben Sie eine Funktion, die eine solche gleichverteilte Winterthur)
Zufallszahl in eine ganze Zufallszahl von min bis max umwandelt: https://www.bbw.ch)

zufall(nullEinsVerteilt: double, min: integer, max: integer): integer
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