
http://www.programmieraufgaben.ch

Author: Philipp G. Freimann
(BBW
(Berufsbildungsschule
Winterthur)
https://www.bbw.ch)

Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

Schachbrett
Schreiben Sie ein Programm, das die Nummerierung eines
Schachbretts in der folgenden Form ausgibt:
A8 B8 C8 D8 E8 F8 G8 H8
A7 B7 C7 D7 E7 F7 G7 H7
A6 B6 C6 D6 E6 F6 G6 H6
A5 B5 C5 D5 E5 F5 G5 H5
A4 B4 C4 D4 E4 F4 G4 H4
A3 B3 C3 D3 E3 F3 G3 H3
A2 B2 C2 D2 E2 F2 G2 H2
A1 B1 C1 D1 E1 F1 G1 H1
Bemerkung: Die ursprüngliche Aufgabenstellung war falsch (spiegelverkehrt):
H1 H2 H3 H4 H5 H6 H7 H8
G1 G2 G3 G4 G5 G6 G7 G8
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
E1 E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8
D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8
C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8
B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8
A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8
Daher liefern einige "Musterlösungen" auch dieses Resultat.


	Programmieren lernen
	Aufgaben für den Informatikunterricht

	Schachbrett

